WARSZTATY TECHNIK
WSPARCIA W ZARZADZANIU
PROJEKTAMI

PODEJSCIE PRAKTYCZNE
DO PROWADZENIA PROJEKTOW

25-26 SIERPNIA 2021

G2A ARENA, JASIONKA K. RZESZOWA

AGENDA WARSZTATOW

| dzien

8:30-9:00 - Rejestracja uczestnikow

9:00-10:45 - | czesc

» Jak by¢ Przywodca we wiasnym projekcie?

» Jak zarzadzac zespotem projektowym gdy nie wszystko mozna nakazac?

» Paradygmaty sukcesu w przewodzeniu zespotom w XXI wieku.

10:45 - 11:00 - Przerwa kawowa

11:00 - 12:30 - Il czesc

» Macierz feedbackowa XX| wieku — jak korygowac i wspierac zespdt jednoczesnie.

» Coachnigowe podejscie do komunikacji — skalowanie, delegowanie, przeramowania.
12:30 - 13:00 - Przerwa lunchowa

13:00 - 14:30 - Il czesc

» Konflikty i kryzysy w projekcie — jak unikac, jak rozwigz<?

» Nasze style reagowania w sytuacjach trudnych — skutki i konsekwencje w projekcie.
» Asertywnosc - okreslanie i obrona naszych granic w sytuacjach konfliktowych.
14:30 - 14:45 — Przerwa kawowa

14:45 -16:00 - IV czesc

» Konflikt — reaguj sposobem a nie sita — jak unikac¢ konfliktow?

» Konflikt -jak ograniczac, jak utrzymac dobre relacje mimo roznych intereséw?

Il dzien

8:30 - 9:00 - Rejestracja uczestnikow

9:00 -10:45 - | czesc

» Projekt jako zmiana — skuteczne techniki angazowania ludzi w zmiane.

» Jak zachecac naszych klientow wewnetrznych do zmian koniecznych, a nie chcianych?
» Zmiana jako rzecz ciggta/stata — krzywa Levina.

10:45 - 11:00 - Przerwa kawowa

11:00 - 12:30 - Il czesc

» Radzenie sobie z oporem w procesie projektowych zmian - macierz ZGODA.

» Jon Heidt — metodologia angazowanie zespotodw w projekty.

12:30 - 13:00 - Przerwa lunchowa

13:00 - 14:30 - Il czesc

» Waterfall czy Agile — jak utrzymac zaangazowanie zespotow projektowych.

» Praca zdalna i hybrydowa: a utrzymanie zaangazowania w projekt.

» Jak rozumiec i osiggac efektywnosc i konsekwencje w dzisiejszych czasach?

14:30 - 14:45 — Przerwa kawowa

14:45 - 16:00 - |V czesc

» Miedzy Alfg i Omega - jak zaczynac i jak konczy¢ zadania by utrzymac efektywnosc?
» Konsekwencja - techniki Gordona, czarnej skrzynki, pracy z btedem w projekcie.
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